getSmart Kids - Regning med sedler og mynter
Krig

Vanskelighetsnivå: 1. klasse og oppover.  
Antall spillere: 2. Ved flere enn to deltakere, spiller man på lag.
Antall kort:  Fjern alle kort med beløp over 110kr. (Etter som man blir flinkere kan man spille med alle kortene). Spesialkortene med bilde av dragen Gecko skal være med i bunken.
Meningen med spillet: Å bli sittende igjen med alle kortene eller sitte igjen med flest kort når man gir seg med spillet. (For eksempel kan man foreslå å spille i 20 min og se hvem som har flest kort etter endt tid).
Spilleregler: Hver spiller får udelt halvparten av kortene. Spillerne tar opp det øverste kortet i bunken sin og legger det frem på bordet med forsiden opp. Den spilleren med størst beløp vinner omgangen og samler inn begge kortene og legger de i en egen samlehaug. Dersom begge spillerne får likt beløp, blir det ”krig” og hver spiller må legge ytterligere tre kort ut på bordet. Disse skal legges delvis over det første kortet men nå med baksiden opp. Når dette er gjort, skal begge spillerne legge ut et fjerde kort, denne gang med forsiden opp. Den med størst beløp vinner da alle kortene som er lagt ut på bordet og legger alle disse kortene i samlehaugen sin. Når man ikke har flere kort igjen bortsett fra samlehaugen sin, skal disse kortene stokkes og begynne å spilles ut igjen. Dersom en av spillerne legger ut et dragekort, vinner dette kortet over alle ”pengekort”. I de tilfeller der begge spillerne legger frem et dragekort, blir det ”krig”. PS. I dette spillet skal man ikke bry seg om teksten som står på dragekortene.
Slutt: Spillet er over når en av spillerne sitter med alle kortene eller når avtalt spilletid er over. Vinneren er den som sitter igjen med alle kortene, eventuelt flest kort.
